
 

 

 

 

REGULAMIN KONKURSU DLA SZKÓŁ 

ORGANIZOWANEGO  PRZEZ JUMP PLANET  

§ 1 

POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Organizatorem Konkursu jest Planet Jump Elite sp. z o.o. ul. Rewolucji 1905 r. 64a/19 90-222 

Łódź,  NIP 7252296630 

2. Konkurs będzie przeprowadzany w wyznaczonym przez  Organizatora terminie. Konkurs może być 

przeprowadzony wielokrotnie w ciągu roku. 

3. W konkursie mogą wziąć udział wszystkie szkoły z danego miasta i okolic, w którym jest organizowany 

konkurs. 

 

§ 2 

WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE 

1. Uczestnikiem Konkursu może być każda osoba fizyczna lub szkoła, będący fanem oficjalnego 

fanpaga Jump Planet na Facebook.com.  

2. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest napisanie komentarza pod postem konkursowymna 

stronie fb Jump Planet, w którym zaznaczone będzi,  której klasy i szkoły dotyczyć ma głosowanie 

oraz oznaczenie LIKE’m/”Serduszkiem” tego komentarza. 

Zasady konkursu:  

• „W komentarzach pod postem wpisujemy nazwę klasy, nazwę szkoły oraz miejscowość”. 

• Wygrywają klasy, które otrzymają najwięcej LIKE’ów pod komentarzami oznaczającymi 

daną klasę.  

• W przypadku większej liczby komentarzy z oznaczeniem danej klasy – LINKI NIE BĘDĄ 

sumowane. 

3. W Konkursie nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora. 

§ 3 

ZASADY KONKURSU I NAGRODY 

1. Przedmiotem konkursu jest zebranie jak największej liczby LIKE’ów w komentarzach pod postem 

konkursowym na portalu Facebook.com danej lokalizacji obiektu Jump Panet. 

2. Nagrodę otrzymują 3 klasy szkolne, które miały największą liczbe LIKE’ów pod komentarzami 

z nazwą danej klasy.  



3. Nagrodami w Konkursie są:  

PIERWSZE MIEJSCE: 2 h bezpłatnej zabawy w Jump Planet  dla całej klasy     

DRUGIE MIEJSCE: 1h bezpłatnej zabawy w Jump Planet  dla całej klasy + 50% zniżki na drugą 

godzinę  

TRZECIE MIEJSCE: 1h lub 2h zabawy ze zniżka 50% w Jump Planet dla całej klasy . 

4. W obiekcie obowiązują skarpety antypoślizgowe, które można mieć swoje badż zakupić je na miejscu. 

Nie obejmują one nagrody, nie podkegaja zniżce.  

5. Ogłoszenie wyników zgodnie z informacja w poście o konkursie, w wyznaczonym dniu. 

6. Wszelkie wątpliwości dotyczące zasad Konkursu, postanowień jego Regulaminu i interpretacji 

rozstrzyga Organizator. 

7. Zdobywców nagród Organizator powiadomi o wygranej telefonicznie/w wiadomości priv w przeciągu 

3 (trzech) dni od zakończenia edycji Konkursu oraz opublikowanym publicznie postem na FB Jump 

Planet.  

8. Zdobywcy nagród mają obowiązek zrealizować  je w ciągu 2 miesięcy od momentu wygrania 

konkursu. Data ich realizacji będzie zawsze zamieszczona w informacji o wygranej. 

9. Zdobywcy konkursu mają obowiązek zrealizować 2 h konkursowe tzn: 1h bezpłatnej zabawy w Jump 

Planet  dla całej klasy + zniżkę na drugą godzinę lub 50% zniżki na 1h lub 2h zabawy w Jump Planet 

w całości. Nie ma możliwości aby wygrana klasa przyszła tylko na pierwsza bezpłatna godzinę. 

10. Koszty dojazdu do obiektu są ponoszone przez klasę/szkołę.  

11. Organizator zastrzega sobie aby na każdą 15-osobową  grupę szkolną  przypadał  1 opiekun 

zapewniony przez daną placówkę oświatową. 

§ 4 

POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Grupy realizujące nagrody sa zobowiązane do zapoznania się z ogólnym regulaminem obiektu 

Jump Panet, który jest dostępny na stronie www.jumpplanet.l i jego przestrzegania. 

2. Organizator jest uprawniony do zmiany postanowień niniejszego Regulaminu, o ile nie wpłynie to 

na pogorszenie warunków uczestnictwa w Konkursie. Dotyczy to w szczególności zmian terminów 

poszczególnych czynności konkursowych oraz zmian specyfikacji nagrody. Zmieniony Regulamin 

obowiązuje od czasu opublikowania go na stronie 

http://www.jumpplanet.l/
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