REGULAMIN KONKURSU DLA SZKOL
ORGANIZOWANEGO PRZEZ JUMP PLANET

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Konkursu jest Planet Jump Elite sp. z 0.0., ul. Rewolucji 1905 r. 64a/19
90-222 t6dz, NIP 725 229 66 30, KRS 0000824995

2. Konkurs bedzie przeprowadzany w wyznaczonym przez Organizatora terminie.
Konkurs moze by¢ przeprowadzony wielokrotnie.

3. W konkursie moga wzig¢ udziat wszystkie szkoty z danego miasta, w ktérym jest
organizowany konkurs i okolic.

§ 2 WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba fizyczna lub szkota, bedacy fanem
oficjalnego fanpaga Jump Planet na Facebook.com.

2. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest napisanie komentarza pod postem
konkursowym, w ktorym zaznaczone bedzie, ktorej klasy i szkoty dotyczy¢é ma
gtosowanie oraz oznaczenie LIKE'm tego komentarza.

Zasady konkursu:

W komentarzach pod postem wpisujemy nazwe klasy, nazwe szkoty oraz
miejscowosc”.

Wygrywaja klasy, ktdre otrzymaja najwiecej LIKE'Ow pod komentarzami oznaczajacymi
dana klase.

W przypadku wiekszej liczby komentarzy z oznaczeniem danej klasy — LIKI beda
sumowane.

3. W Konkursie nie moga brac¢ udziatu pracownicy Organizatora.

§ 3 ZASADY KONKURSU | NAGRODY

1. Przedmiotem konkursu jest zebranie jak najwiekszej liczby LIKE'Ow w komentarzach
pod postem konkursowym na portalu Facebook.com.

2. Nagrode otrzymuja 3 klasy szkolne, ktére miaty najwieksza liczbe LIKE'6w pod
komentarzami z nazwa danej klasy.

3. Nagrodami w Konkursie sa:

PIERWSZE MIEJSCE: 1h bezptatnej zabawy w Jump Planet dla catej klasy + 50% znizKki
na druga godzine

DRUGIE MIEJSCE: 1h bezptatnej zabawy w Jump Planet dla catej klasy + 25% znizki na
druga godzine

TRZECIE MIEJSCE: 50% znizki na Th lub 2h zabawy w Jump Planet dla catej klasy



(Organizator zastrzega sobie prawo do ogtoszenia wynikéw dopiero w wyznaczonym
w danym poscie konkursowym dniu)

4. Wszelkie watpliwosci dotyczgce zasad Konkursu, postanowien jego Regulaminu

i interpretacji rozstrzyga Organizator.

5. Zdobywcow nagrod Organizator powiadomi o wygranej telefonicznie w przeciggu

3 (trzech) dni od zakonczenia edycji Konkursu oraz opublikowanym publicznie postem
na FB Jump Planet.

6. Zdobywcy nagrod majag obowigzek zrealizowac je w ciggu 3 miesiecy od momentu
wygrania konkursu.

7. Zdobywcy konkursu maja obowigzek zrealizowac 2 h konkursowe tzn: 1Th bezptatnej
zabawy w Jump Planet dla catej klasy + znizke na druga godzine lub 50% znizki na 1h
lub 2h zabawy w Jump Planet w catosci. Nie ma mozliwosci, aby wygrana klasa przyszta
tylko na pierwsza bezptatna godzine.

8. Koszty dojazdu do obiektu sg ponoszone przez klase/szkote.

9. Dzieci szkolne, ktore przyjezdzaja na park trampolin majg obowigzek miec skarpetki
Z powierzchnig antyposlizgowa, ktére mozna rowniez zakupi¢ na miejscu w obiekcie
10. Organizator zastrzega sobie, aby na kazdg 10-osobowa grupe szkolng

przypadat 1opiekun zapewniony przez dang placowke.

§ 4 POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator jest uprawniony do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, o ile
nie wptynie to na pogorszenie warunkdw uczestnictwa w Konkursie. Dotyczy to

W szczegolnosci zmian termindw poszczegolnych czynnosci konkursowych oraz zmian
specyfikacji nagrody.



